
PRIMER ZADATKA SA RANIJIH ISPITNIH ROKOVA 1(Februar 2006.) Uniode standard propisuje jedinstvene kodove za karaktere izve¢ine poznatih jezika, pri £emu su karakterima iz najvi²e kori²¢enih jezika dodi-jeljeni kodovi u opsegu [0, 216
−1] i taj skup karaktera se ozna£ava terminom BMP(Basi Multilingual Plane). Jedan £esto kori²¢en na£in zapisa Uniode kodova jetzv. UTF-8, u kome se karakteri iz BMP -a zapisuju sa 1, 2 ili 3 bajta, premaslede¢oj tabeli: Uniode kod UTF-8 zapis0x0000-0x007f 0xxxxxxx0x0080-0x07ff 110xxxxx 10xxxxxx0x0800-0xffff 1110xxxx 10xxxxxx 10xxxxxxU gornjoj tabeli, x su bitovi koda karaktera, pri £emu se krajnje desni x odnosina bit najmanje teºine i onda redom ulijevo prema bitovima ve¢e teºine. Napisatiasemblersku proeduru bmp2utf8() koja odre�uje UTF-8 zapis za dati karakteriz BMP -a. Proedura prihvata kao argumente Uniode kod karaktera kao io broj,te pointere na lokaije za smje²tanje duºine odn. elemenata odgovaraju¢eg UTF-8zapisa. Napisati potom iC program koji sa standardnog ulaza u£itavaUniode kodkaraktera kao io broj u heksadeimalnom formatu, poziva proeduru bmp2utf8da izvr²i konverziju i potom ²tampa na standardni izlaz elemente koji sa£injavajuUTF-8 zapis datog karaktera, opet u heksadeimalnom formatu. Primjer - zaunos oblika (koji ina£e odgovara Uniode kodu ¢irili£nog slova A):0x0410ispis treba da bude:0xd0 0x90

1Tekst zadatka, kao i re²enje pripremio Aleksandar Samardºi¢


